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Club Magico Italiano 

In sala blu di Martedì 

Martedì in Sala Blu 

info@illusionisti.it 

www.illusionisti.it 
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• Come arrivare a fare un 
numero magico. 

• Struttura drammatica  

• Motivazioni e 
giustificazioni. 

• Il personaggio. 

• Creatività e originalità. 

• Movimenti sulla scena. 

L'intera conferenza è 
supportata con giochi di 
Magia come esempio. 
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